RACUNALNISTVO

Stevilo ur: 35 letno (1 ura tedensko ali 2 uri/14 dni)

Predmet seznanja ucence z razli¢nimi podrocji racunalniStva. Seznanjajo se s tehnikami
in metodami resevanja problemov, spoznajo omejitve racunalnikov in njihov vpliv na
druzbo. Naéin dela pri predmetu spodbuja ustvarjalnost, sodelovanje in poseben nacin
razmisljanja, seznanja s osnovnimi racunalniSkimi koncepti in procesi ter osnovami
programiranja.

4. razred:

priprava na tekmovanje Bober,
spoznati programsko orodje Scratch,
sestavljati preproste programe,
izdelovati preproste animacije,

drobiti probleme na ve¢ manjsih problemov.

5. razred:

priprava na tekmovanje Bober,
nadgraditi programiranje v Scratch,
sestavljati zahtevnejse programe,
izdelovati zahtevnejse animacije,
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razumeti, da je ra¢unalnis§tvo umetnost razmisljanja in resevanje izzivov,
uporabljati in razumeti naprednejse racunalniske koncepte.
Priporocam, da si predmet izberejo ucenci, ki so ga Ze obiskovali v 4. razredu.

6. razred:

priprava na tekmovanje Bober,

e nadgraditi programiranje v Scratch ali z orodjem TouchDevelop,
e razvijati ustvarjalnost, natanénost in logi¢no razmisljanje.
Priporocam, da si predmet izberejo ucenci, ki so ga Ze obiskovali v 5. razredu.
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